Аннотация дисциплины
Дискретная математика
Общая трудоемкость изучения дисциплины составляет 4 ЗЕТ (144 часов).

Цели и задачи дисциплины

Цель дисциплины: Ознакомление студентов направления 09.03.04 «Программная инженерия» с понятием дискретной математики и применения ее методов и алгоритмов в практическом программировании. Особое внимание уделяется изучению теории графов, а так же практической реализации алгоритмов на графах.

Основные задачи дисциплины заключаются в изучении студентами применяемых в программировании структур представления и хранения данных, а также анализ этих алгоритмов.

Основные дидактические единицы (разделы)

Теория множеств. Комбинаторика. Элементы теории кодирования. Теория графов. 

В результате освоения дисциплины студент должен:

знать математическую теорию из раздела дискретной математики, применяемую в решении задач профессиональной деятельности
уметь решать задачи профессиональной деятельности с использованием алгоритмов дискретной математики
владеть методами обхода графов и теории множеств применительно к решению задач обработки данных


Виды учебной работы: лекции и лабораторные работы.

Изучение дисциплины заканчивается зачетом.
