Аннотация дисциплины
Компьютерная графика
Общая трудоемкость изучения дисциплины составляет 4 ЗЕТ (144 часов).

Цели и задачи дисциплины

Целями освоения дисциплины «Компьютерная графика» являются освоение математических основ, основных понятий и алгоритмов компьютерной графики; получение практических навыков разработки программного обеспечения с использования современных графических библиотек; получение навыков самостоятельной работы с документацией и литературой, в том числе на английском языке; развитие умений, позволяющих применять полученные теоретические и практические навыки для решения задач компьютерной графики, возникающих в научно-исследовательской и профессиональной деятельности.

Основные дидактические единицы (разделы)

Основы компьютерной графики. Математические основы компьютерной графики. Методы формирования реалистичных изображений. 

В результате освоения дисциплины студент должен:

знать современные языки и среды программирования
уметь использовать современные среды программирования
владеть современными языками, утилитами и средами программирования


Виды учебной работы: лекции и лабораторные работы.

Изучение дисциплины заканчивается зачетом.
