Аннотация дисциплины
Основы алгоритмизации и программирования
Общая трудоемкость изучения дисциплины составляет 6 ЗЕТ (216 часов).

Цели и задачи дисциплины

Целью дисциплины является изучение и освоение базовых понятий и приемов программирования, применяемых на всех основных этапах разработки программ; изучение методов программирования для овладения знаниями в области технологии программирования; подготовка к осознанному использованию как языков программирования, так и методов программирования.

Задачами дисциплины являются формирование целостного представления о предмете, освоение теоретических знаний и практических навыков, позволяющих ориентироваться в области разработки алгоритмов решения задач и написания программных кодов на языке высокого уровня; освоение теоретических основ структурного программирования; изучение конкретных языков программирования; использования языков программирования для решения практических задач.

Основные дидактические единицы (разделы)

Основы алгоритмизации. Основы программирования. Решение практических задач. 

В результате освоения дисциплины студент должен:

Знать основные алгоритмические конструкции процедурного программирования
Уметь составлять алгоритмы решения задач

Владеть навыками разработки алгоритмов решения практических задач обработки данных


Виды учебной работы: лекции и лабораторные работы.

Изучение дисциплины заканчивается экзаменом.
