Аннотация дисциплины
Проектирование человеко-машинного интерфейса
Общая трудоемкость изучения дисциплины составляет 5 ЗЕТ (180 часов).

Цели и задачи дисциплины

Цель дисциплины - изучение принципов и подходов, используемых в построении человеко - машинных интерфейсов информационных систем. 

Задачами курса являются изучение парадигм и принципов построения человеко-машинных интерфейсов, ознакомление с правилами разработки интерфейсов различных видов для применения в проектировании и развитии ИС, изучение тенденций и проблем развития человеко-машинных интерфейсов.

Основные дидактические единицы (разделы)

Учет человеческого фактора при проектировании программного обеспечения автоматизированных информационных систем. Способы кодирования зрительной информации. Основные принципы разработки пользовательского интерфейса. Проектирование диалога. Проектирование панелей. Проектирование окон. 

В результате освоения дисциплины студент должен:

ПК-8.1 Знает основные принципы проектирования программных интерфейсов
ПК-8.1 Умеет применять навыки проектирования программных интерфейсов
ПК-8.1 Владеет навыками проектирования программных интерфейсов


Виды учебной работы: лекции и лабораторные работы.

Изучение дисциплины заканчивается экзаменом.
