Аннотация дисциплины
Инженерная и компьютерная графика
Общая трудоемкость изучения дисциплины составляет 3 ЗЕТ (108 часов).

Цели и задачи дисциплины

Целью изучения дисциплины "Инженерная и компьютерная графика" является обеспечение будущих бакалавров знанием общих методов: построения и чтения чертежей; решения большого числа разнообразных инженерно-геометрических задач, возникающих в процессе проектирования, конструирования, изготовления и эксплуатации различных технических и других объектов. Методы начертательной геометрии и инженерной графики необходимы для создания машин, приборов и комплексов, отвечающих современным требованиям точности, эффективности, надежности, экономичности.

Задача изучения дисциплины "Инженерная и компьютерная графика" сводится к развитию пространственного представления и воображения, конструктивно - геометрического мышления, способностей к анализу и синтезу пространственных форм и отношений, изучению способов конструирования различных геометрических пространственных объектов (в основном –поверхностей), способов получения их чертежей на уровне графических моделей и умению решать на этих чертежах задачи, связанные с пространственными объектами и их зависимостями.

Основные дидактические единицы (разделы)

Проекционные изображения на чертежах. Виды, сечения и разрезы на чертежах. Общие сведения о чертежах. 

В результате освоения дисциплины студент должен:

знать основные законы геометрического формирования, построения и взаимного пересечения моделей плоскости и пространства, необходимыми для выполнения и чтения чертежей
уметь осуществлять проектирование технических объектов с использованием методов и средств инженерной графики
уметь применять основные законы геометрического формирования, построения и взаимного пересечения моделей плоскости и пространства, необходимыми для выполнения и чтения чертежей


Виды учебной работы: лекции и практические занятия.

Изучение дисциплины заканчивается экзаменом.
