Аннотация дисциплины
Основы моделирования в инженерии
Общая трудоемкость изучения дисциплины составляет 3 ЗЕТ (108 часов).

Цели и задачи дисциплины

Цель дисциплины: овладение студентами знаниями компьютерного моделирования, методами научных исследований и их применением в решении типовых задач в области моделирования технологических процессов обработки заготовок деталей машин.

Основные задачи дисциплины заключаются в изучении: известных способов оценки, формализации и моделирования реальных конструкций, процессов и явлений, свойственных распространенным процессам в машиностроении.

Основные дидактические единицы (разделы)

Введение. Создание эскиза. Создание 3D детали. Массивы. Создание чертежа. Настройка чертежа. Создание сборки. Трехмерный эскиз. Создание пружины. Переход в 3D-пространство. Моделирование в Solidworks. 

В результате освоения дисциплины студент должен:

 Знать: 
основные методы математического моделирования и алгоритмы их реализации с целью исследования и оптимизации конструкций, технологии изготовления и эксплуатации деталей машин в машиностроении. (ПК-10, ПК-11)
 Уметь: 
 моделировать технические объекты и технологические процессы с использованием стандартных пакетов и средств автоматизированного проектирования, готовностью проводить эксперименты по заданным методикам с обработкой и анализом результатов. (ПК-10, ПК-11) 
 Владеть: 
способностью к приобретению с большой степенью самостоятельности новых знаний с использованием современных образовательных и информационных технологий;
достаточными для профессиональной деятельности навыками работы с персональным компьютером.


Виды учебной работы: лекции и лабораторные работы.

Изучение дисциплины заканчивается зачетом.
