Аннотация дисциплины
Теория принятия решений
Общая трудоемкость изучения дисциплины составляет 4 ЗЕТ (144 часов).

Цели и задачи дисциплины

Цель дисциплины: приобретение студентами знаний в области теории принятия решений и их применение на практике при ведении профессиональной деятельности.

Задачами дисциплины являются:

- формирование фундаментальных знаний у студентов о принципах применения математических моделей, методов и алгоритмов для выбора эффективных решений при решении различных организационно-технических задач с применением современных средств информатики и вычислительной техники;

- приобретение навыков самостоятельного изучения отдельных тем дисциплины и решения типовых задач;

- приобретение навыков работы в современных системах принятия решений.

Основные дидактические единицы (разделы)

Линейное программирование. Вариационное исчисление. Теория игр. 

В результате освоения дисциплины студент должен:

Знать основные понятия и методы специальных глав математики

Уметь решать типовые примеры и задачи специальных глав математики



Виды учебной работы: лекции и практические занятия.

Изучение дисциплины заканчивается зачетом с оценкой.
