Аннотация дисциплины
Архитектура микропроцессоров и язык Ассемблера
Общая трудоемкость изучения дисциплины составляет 3 ЗЕТ (108 часов).

Цели и задачи дисциплины

Целью изучения дисциплины "Архитектура микропроцессоров и язык ассемблера" является приобретение студентами знаний и навыков в области проектирования и разработки вычислительных систем с учетом архитектуры микропроцессора, а также знакомство с возможностями оптимизации программного кода за счет использования низкоуровневого языка программирования.

Задачами дисциплины являются: изучение архитектуры микропроцессоров Intel; изучение основ языка ассемблера для микропроцессоров Intel; изучение методов программного взаимодействия с аппаратной частью ЭВМ.

Основные дидактические единицы (разделы)

Архитектура IA-32. MIPS. 

В результате освоения дисциплины студент должен:

ПК-1.1 Знать методологию и основные подходы исследования на всех этапах жизненного цикла программных средств
ПК-5.1 Знать современные технологии создания, модификации и сопровождения информационных систем

ПК-1.1 Уметь применять методологию и основные подходы исследования на всех этапах жизненного цикла программных средств
ПК-5.1 Уметь применять современные технологии создания, модификации и сопровождения информационных систем
ПК-1.1 Владеть методологией и основными подходами исследования на всех этапах жизненного цикла программных средств
ПК-5.1 Владеть современными технологиями создания, модификации и сопровождения информационных систем


Виды учебной работы: лекции и лабораторные работы.

Изучение дисциплины заканчивается зачетом с оценкой.
