Аннотация дисциплины
Графическое программирование виртуальных приборов
Общая трудоемкость изучения дисциплины составляет 5 ЗЕТ (180 часов).

Цели и задачи дисциплины

Цель дисциплины: изучение пакета LabVIEW и его стандартного графического языка программирования, предназначенного для визуального создания программ виртуальных приборов (ВП) в форме блок-диаграмм.

Задачей дисциплины является формирование у студентов знаний и умений по созданию и применению виртуальных приборов и многопоточных информационных измерительных систем для решения практических задач в области приборостроения с помощью пакета LabVIEW.



Основные дидактические единицы (разделы)

Организация сбора данных и управления виртуальными приборами средствами LabVIEW. Использование интегрированной среды пакета LabVIEW при создании виртуальных приборов. Основы графического языка программирования G пакета LabVIEW. Основы графического объектно-ориентированного языка программирования GOOP пакета LabVIEW. 

В результате освоения дисциплины студент должен:

Знать принципы построения и функционирования виртуальных приборов и систем
Знать функциональные возможности и синтаксис языка блочного графического программирования
Уметь составлять алгоритмы решения задач в своей профессиональной сфере для их последующей реализации в виде виртуальных приборов
Уметь использовать возможности языка блочного графического программирования для написания программ и их блоков
Владеть навыками создания виртуальных приборов и систем
Владеть навыками разработки программ и их отдельных блоков на языке блочного графического программирования


Виды учебной работы: лекции и лабораторные работы.

Изучение дисциплины заканчивается зачетом / зачетом с оценкой.
