Аннотация дисциплины
Туристско-рекреационное проектирование
Общая трудоемкость изучения дисциплины составляет 5 ЗЕТ (180 часов).

Цели и задачи дисциплины

Цель курса – познакомить студентов с теоретическими и организационными основами туристско-рекреационного проектирования, сформировать навыки проектирования качественного туристского продукта, раскрыть региональные особенности туристско-рекреационного проектирования.

Задачи курса: 

- сформировать целостное представление о туристско-рекреационной деятельности как объекте проектирования; 

- познакомить с нормативно-правовыми актами в сфере туристско-рекреационного проектирования;

- рассмотреть основные подходы к организации рекреационной деятельности;

- познакомить с методиками туристско-рекреационного проектирования.



Основные дидактические единицы (разделы)

Рекреация и отдых. Ресурсы в туризме. Основы проектной деятельности в туризме. 

В результате освоения дисциплины студент должен:

знать теоретические основы проектирования туристско-рекреационной деятельности
знать основы проектирования туристских продуктов, нормативную базу туристско-рекреационного проектирования
знать понятие рекреационного потенциала, виды туристско-рекреационных ресурсов



уметь дифференцировать типы и виды туристского пространства
уметь разрабатывать туристский продукт с учетом технологических, социально-экономических и других требований с обеспечением соответствующей технологической документации
уметь оценивать рекреационные ресурсы территорий



владеть современными подходами к пространственной организации туризма
владеть технологией и основными приемами туристско-рекреационного проектирования
владеть навыками комплексной оценки туристского потенциала и его использования для различных видов туризма




Виды учебной работы: лекции и практические занятия.

Изучение дисциплины заканчивается экзаменом.
