Аннотация дисциплины
Программирование микропроцессоров
Общая трудоемкость изучения дисциплины составляет 4 ЗЕТ (144 часов).

Цели и задачи дисциплины

Цель дисциплины: изучение студентами техники программирования на уровне микропроцессора и устройств ввода/вывода, понятие преимуществ и недостатков программ, написанных на ассемблере, освоение основ программирования на языке Ассемблер в операционной среде MS DOS.

В процессе изучения дисциплины решаются задачи:

- изучение структур микропроцессоров;

- изучение основ программирования на языке Ассемблер, основных команд микропроцессора, операторов и директив языка Ассемблер x86, организации оперативной памяти, основ обращения к устройствам ввода/вывода, способов вызова и содержания системных функций;

- приобретение практических навыков составления и анализа алгоритмов, разработки, компиляции и отладки программ.

Основные дидактические единицы (разделы)

Архитектура процессора i8086. Пространство памяти. Система ввода/вывода. Способы адресации. Основные команды, директивы и операторы языка Ассемблер. Основы программирования под ОС MS DOS, файловая система. Системные функции BIOS, MS DOS. Резидентные программы. 

В результате освоения дисциплины студент должен:

Знает структуры и варианты построения микропроцессорных систем
Знает принципы разработки и отладки программного обеспечения на языке Ассемблер в соответствии с Техническим заданием

Умеет выбирать форматы данных и соответствующие режимы адресации, разрабатывать низкоуровневое программное обеспечение
Умеет разрабатывать программную документацию в соответствии с требованиями ЕСПД



Виды учебной работы: лекции, практические занятия и лабораторные работы.

Изучение дисциплины заканчивается экзаменом.
