Аннотация дисциплины
Проектирование программного обеспечения
Общая трудоемкость изучения дисциплины составляет 4 ЗЕТ (144 часов).

Цели и задачи дисциплины

Цель дисциплины: подготовка бакалавров, способных решать задачи проектирования, анализа, документирования и сопровождения архитектуры программных систем

Основные дидактические единицы (разделы)

Понятие и классификация требований. Процесс анализа требований. Выявление требований.Формирование видения. Расширенный анализ требований. Модели и стили архитектуры программных систем. Языки описания архитектуры. Концепция архитектуры предприятия. Стандарты и фреймворки архитектуры. Документирование архитектуры. Методы анализа архитектуры программных систем. Архитектура в процессе проектирования программного обеспечения. 

В результате освоения дисциплины студент должен:

Знает современные технологии разработки и документирования ПО
Умеет определять показатели атрибутов качества ПО и использовать формальные методы конструирования программного обеспечения

Владеет инструментальными средствами, обеспечивающими процесс проектирования и документирования программного обеспечения


Виды учебной работы: лекции и лабораторные работы.

Изучение дисциплины заканчивается экзаменом.
