Аннотация дисциплины
Разработка корпоративных приложений
Общая трудоемкость изучения дисциплины составляет 6 ЗЕТ (216 часов).

Цели и задачи дисциплины

Целью изучения дисциплины является ознакомление студентов с архитектурой и принципами разработки корпоративных приложений. Основой разработки является фреймворк Spring и язык Java. Студенты получат знания о структуре приложений, способах взаимодействия клиентской и серверной части, слоях доступа к данным, технологиях MVC и REST.

Основные дидактические единицы (разделы)

Структура корпоративных приложений. Алгоритмы разработки web-приложений. Безопасность web-приложений. 

В результате освоения дисциплины студент должен:

знает способы решения задач автоматизации уровня предприятия
знает архитектуру web-приложений
знает алгоритмы и их особенности, пригодные для решения задач автоматизации задач предприятия
умеет выполнять анализ задач автоматизации предприятия
умеет выделять модули web-приложений
умеет подбирать алгоритмы и структуры данных при решении задач, стоящих перед корпоративными приложениями
владеет инструментальными средствами разработки корпоративных информационных систем
имеет навык разработки web-приложений в соответствии с техническим заданием
умеет разрабатывать алгоритмы для решения задач автоматизации


Виды учебной работы: лекции, практические занятия и лабораторные работы.

Изучение дисциплины заканчивается экзаменом.
