Аннотация дисциплины
Разработка кроссплатформенных приложений
Общая трудоемкость изучения дисциплины составляет 5 ЗЕТ (180 часов).

Цели и задачи дисциплины

Цель дисциплины: формирование у студентов базовых знаний и навыков в области разработки кроссплатформенных приложений (переносимых программных систем).

Задачей курса является изучение способов разработки приложений на языке Java. Особенностью таких приложений является работа в любой операционной системе без необходимости перекомпиляции под каждую платформу.

В рамках дисциплины студенты изучают:

способы взаимодействия с базами данных с использованием драйвера jdbc;

платформу для создания приложений с графическим интерфейсом JavaFX;

способы сборки кроссплатформенных приложений.

Основные дидактические единицы (разделы)

Java Core. JavaFX. 

В результате освоения дисциплины студент должен:

знает архитектуру библиотеки JavaFX
знает основные алгоритмы построения автоматизированных информационных систем
умеет разрабатывать оконные интерфесы на языке Java
умеет использовать среду разработки IntelliJ IDEA для разработки модульных тестов
умеет определять архитектуру программного обеспечения при решении задач автоматизации
умеет создавать слой доступа к данным
владеет методами декомпозиции разрабатываемого программного обеспечения на слои архитектуры Mode-View-Controller
владеет методами тестирования разработанного программного обеспечения с использованием модульных тестов
владеет методами разработки автоматизированных информационных систем на языке Java


Виды учебной работы: лекции и лабораторные работы.

Изучение дисциплины заканчивается экзаменом.
