Аннотация дисциплины
Web-технологии
Общая трудоемкость изучения дисциплины составляет 8 ЗЕТ (288 часов).

Цели и задачи дисциплины

Цель дисциплины: Ознакомление студентов с основами функционирования и построения гипертекстовых программных систем. В рамках курса решаются следующие задачи: анализ механизмов функционирования гипертекстовых программных систем, изучение технологий, используемых для разработки подобных систем и обучение использованию этих технологий на практике.

Основные дидактические единицы (разделы)

Обзор сетевых технологий. Гипертекстовая модель. Протокол HTTP. Язык разметки гипертекстовых документов HTML. Язык стилевого оформления CSS. Технологии создания клиентских обработчиков. 

В результате освоения дисциплины студент должен:

Базовые принципы архитектуры web-приложений

Принцип работы протокола HTTP

Теорию и принципы гипертекста

Принципы клиент-серверной архитектуры приложений

Язык разметки HTML

Язык PHP

Язык JavaScript

Фронтенд фреймворки, на примере React
Разрабатывать гипертекстовые страницы на HTML, непосредственно, а также при помощи скриптовых языков JavaScript и PHP.

Разрабатывать архитектуру серверной части клиент-серверной архитектуры web-приложения.

Разрабатывать архитектуру клиентской части клиент-серверной архитектуры web-приложения.

Разрабатывать серверы API.

Осуществлять базовую защиту серверной части web-приложения.
Навыками разработки клиент-серверных приложений
Методами разработки гипертекстовых страниц на языке HTML
Методами серверного рендеринга на языке PHP
Методами построения пользовательского интерфейса web-приложения
Навыками разработки серверов API


Виды учебной работы: лекции, практические занятия и лабораторные работы.

Изучение дисциплины заканчивается зачетом / экзаменом.
