Аннотация дисциплины
Технологии и методы программирования
Общая трудоемкость изучения дисциплины составляет 15 ЗЕТ (540 часов).

Цели и задачи дисциплины

Целью изучения дисциплины является освоение современных технологий и подходов в программировании.

Задачи:

- изучение таких принципов объектно-ориентированного программирования как инкапсуляция, наследование, полиморфизм;

- освоение приемов работы в современных средах программирования;

- получение навыков программирования с использованием современных языков программирования;

- создание приложений, использующих собственные и стандартные библиотеки классов;

- использование средств групповой разработки программ и их отладки;

- использование средств поддержки разработки программ.

Основные дидактические единицы (разделы)

Методы объектно-ориентированного программирования. Современный стандарт С++. Программирование на языке Python. Модули Python. Программирование на языке Java. 

В результате освоения дисциплины студент должен:

Знать базовые алгоритмы, основу модульной и объектно ориентированной технологий разработки; алгоритмические языки программирования, современные среды разработки программного обеспечения; языковые средства создания структур данных
Уметь читать и составлять алгоритмы, писать и отлаживать коды на языке программирования; анализировать существующие методы и структуры данных и выбрать наиболее подходящие для решения задачи; выбирать современные информационные технологии и программные средства; работать в одной  из сред программирования, тестировать работоспособность программы, интегрировать программные модули;
Владеть языком программирования; навыками отладки и тестирования работоспособности программы


Виды учебной работы: лекции и практические занятия.

Изучение дисциплины заканчивается экзаменом / зачетом с оценкой / зачетом с оценкой / зачетом с оценкой / зачетом с оценкой.
