Аннотация дисциплины
Мультимедиа технологии
Общая трудоемкость изучения дисциплины составляет 1 ЗЕТ (36 часов).

Цели и задачи дисциплины

Цель дисциплины: Курс “Мультимедиа технологии” направлен на приобретение студентами знаний в области мультимедийных технологий создания, передачи, обработки и хранения информации в средствах теле-, радио- и компьютерных  коммуникаций. 

Основные задачи изучения дисциплины: изучение теории представления и распространения мультимедийной информации и получение практических навыков создания мультимедийных приложений.



Основные дидактические единицы (разделы)

Введение в технологии мультимедиа. Аппаратные средства мультимедиа технологий. Программные средства мультимедиа технологий. Этапы и технология создания продуктов мультимедиа. Реализация статических  и  динамических процессов на мультимедиа средствах. 

В результате освоения дисциплины студент должен:



ПК-5.1 Применяет современные средства создания, модификации и сопровождения информационных систем


Виды учебной работы: лекции и практические занятия.

Изучение дисциплины заканчивается зачетом.
