Аннотация дисциплины
Экономика программной инженерии
Общая трудоемкость изучения дисциплины составляет 2 ЗЕТ (72 часов).

Цели и задачи дисциплины

Цель дисциплины - формирование систематизированного представления об экономике программной инженерии, современных подходах к стоимостной оценке разработки программного обеспечения, методах ее проведения, моделях трудоемкости разработки.

Задачи - дать целостное, системное отображение изучаемой области экономических процессов и явлений; выявить закономерности функционирования экономики на различных ее уровнях. 



Основные дидактические единицы (разделы)

Экономика программной инженерии. 

В результате освоения дисциплины студент должен:

знать методы сбора и анализа информации и современном состоянии рынка
знать методы ценообразования и планирования трудовых и финансовых ресурсов для реализации проектов
знать содержание основный частей бизнес-плана инновационного проекта
уметь проводить анализ рынка для формирования стоимостной политики проектов
уметь разрабатывать организационный и финансовый планы
уметь разрабатывать бизнес-планы проектов(УК-9.3)


Виды учебной работы: лекции и лабораторные работы.

Изучение дисциплины заканчивается зачетом.
