Аннотация дисциплины
Объектно-ориентированное программирование
Общая трудоемкость изучения дисциплины составляет 12 ЗЕТ (432 часов).

Цели и задачи дисциплины

Цель дисциплины: приобретение студентами знаний об основных понятиях объектно-ориентированного программирования, изучение подходов программирования, проектирования и реализации изолированных классов, принципов объектно-ориентированного программирования, освоение принципов абстрагирования при выделении классов объектно-ориентированной программной системы, обзор современных технологий разработки объектно-ориентированных приложений.

Задачи дисциплины: освоение основ теории объектно-ориентированного программирования; освоение основных методов и технологий объектно-ориентированного программирования; получение студентами практических навыков в разработке объектно-ориентированных программ.



Основные дидактические единицы (разделы)

Основы программирования на языке Java. Стандартные классы. Введение в ООП. Шаблоны проектирования. 

В результате освоения дисциплины студент должен:

Знает современные языки программирования
Умеет использовать современные языки программирования для решения практических задач
Имеет навыки использования современных технологий разработки ПО


Виды учебной работы: лекции и лабораторные работы.

Изучение дисциплины заканчивается экзаменом / экзаменом.
