Аннотация дисциплины
Современные технологии в компьютерной графике
Общая трудоемкость изучения дисциплины составляет 4 ЗЕТ (144 часов).

Цели и задачи дисциплины

Цель дисциплины - обучение студентов методам синтеза и анализа информационных систем, разработке моделей предметных областей.

Задачи дисциплины:

В результате освоения курса «Современные технологии в компьютерной графике» студенты должны иметь представление: компьютерной графике, о ее методологиях и алгоритмах, о современных технологиях и их применении.

Основные дидактические единицы (разделы)

Современные алгоритмы КГ. 

В результате освоения дисциплины студент должен:

Знать принципы формулирования задач и путей их решения на основе оценки эффективности выбора с учетом специфики научных исследований в сфере обработки и передачи информации
Уметь анализировать состояние научнотехнической проблемы на основе подбора и изучения литературных и патентных источников
Владеть навыками решения задач на основе оценки эффективности выбора с учетом специфики научных исследований в сфере обработки и передачи информации


Виды учебной работы: лекции и лабораторные работы.

Изучение дисциплины заканчивается зачетом.
