Аннотация дисциплины
Программирование на языке высокого уровня
Общая трудоемкость изучения дисциплины составляет 3 ЗЕТ (108 часов).

Цели и задачи дисциплины

Цель дисциплины: теоретическая и практическая подготовка студента к использованию объектно-ориентированного языка программирования, при создании программного обеспечения в рамках моделирования процессов и объектов приборостроения.

Задачей дисциплины является формирование у студентов знаний и умений по созданию и применению объектно-ориентированных программных приложений для решения практических задач приборостроения.

Основные дидактические единицы (разделы)

Введение в объектно-ориентированное программирование. Основные принципы структурирования в объектно-ориентированном программировании. Отношение между объектами. Работа с классами. Модель информационной сущности. 

В результате освоения дисциплины студент должен:

Знать принципы объектно-ориентированного программирования, для создания программного обеспечения объектов приборостроения
Уметь разрабатывать алгоритмы программ и отдельных блоков для реализации их на объектно-ориентированном языке программирования
Владеть навыками разработки программных продуктов для решения отдельных задач приборостроения


Виды учебной работы: лекции и лабораторные работы.

Изучение дисциплины заканчивается зачетом с оценкой.
