Аннотация дисциплины
Проектирование информационных систем
Общая трудоемкость изучения дисциплины составляет 7 ЗЕТ (252 часов).

Цели и задачи дисциплины

Целью изучения дисциплины является освоение методов объектно-ориентированного проектирования информационных систем.

Задачи:

- изучение методов объектно-ориентированного анализа и проектирования;

- изучение приемов разработки программных приложений, ориентированных на повторное использование кода;

- знакомство с унифицированным языком моделирования (UML);

- изучение типовых приемов проектирования.

Основные дидактические единицы (разделы)

Основные положения объектной модели. Инструменты языка UML. Проектирование на основе языка UML. 

В результате освоения дисциплины студент должен:

ПК-2.1 Знать методы и средства проектирования программного обеспечения

ПК-2.1 Уметь выполнять проектирование программного обеспечения

ПК-2.1 Владеть навыками разработки требований и проектирования программного обеспечения


Виды учебной работы: лекции и практические занятия.

Изучение дисциплины заканчивается зачетом / экзаменом.
