Аннотация дисциплины
Программирование
Общая трудоемкость изучения дисциплины составляет 4 ЗЕТ (144 часов).

Цели и задачи дисциплины

Цель дисциплины: освоение студентами основных парадигм программирования направленных на хранение и обработку информации представленных в различной форме.

Задачи дисциплины:

освоение объектно-ориентированного программирования применительно к возможностям хранения и обработки информации

освоение структур данных позволяющих учитывать современные подходы к обработке компьютерной информации

Основные дидактические единицы (разделы)

Структуры и классы в реализации систем хранения обработки данных. Наследование и полиморфизм как метод реализации систем хранения обработки данных. Динамические структуры данных. 

В результате освоения дисциплины студент должен:

знать принципы разработки программных моделей на основе объектно-ориентированного программирования
знать основные программные комплексы для разработки программных моделей на основе объектно-ориентированного программирования(ПК-1.2)
уметь разрабатывать основные программные модели на основе объектно-ориентированного программирования
уметь проводить моделирование программных моделей на основе объектно-ориентированного программирования



Виды учебной работы: лекции и лабораторные работы.

Изучение дисциплины заканчивается зачетом.
