Аннотация дисциплины
Программное обеспечение мобильных устройств
Общая трудоемкость изучения дисциплины составляет 3 ЗЕТ (108 часов).

Цели и задачи дисциплины

Цель дисциплины: получений знаний о принципах построения мобильных и встраиваемых операционных системах, технологии разработки приложений для мобильных устройств, развитие и совершенствование у студентов умений и навыков использования инструментальных средств для разработки приложений, работающих на мобильных и встраиваемых операционных системах.

Задачи:

- получить знания об особенностях разработки мобильных приложений;

- получить навыки создания мобильных приложений;

- получить навыки развертывания мобильного приложения в онлайн-магазине приложений;

- изучить механизмы хранения и управления данными в мобильном приложении, включая работу с базами данных.

Основные дидактические единицы (разделы)

Платформа Android, среды и языки программирования. Функционал мобильных приложений. 

В результате освоения дисциплины студент должен:

Знать особенности работы мобильных устройств под управлением программного обеспечения
Знать основные среды, языки и принципы программирования микропроцессорной техники
Уметь составлять алгоритмы отдельных программных блоков для мобильных устройств
Уметь правильно выбирать информационные и технические средства для разработки программного обеспечения микропроцессорной техники
Владеть навыками разработки алгоритмов работы программного обеспечения мобильных устройств
Владеть навыками составления программ для мобильных устройств


Виды учебной работы: лекции, практические занятия и лабораторные работы.

Изучение дисциплины заканчивается зачетом с оценкой.
