Аннотация дисциплины
Методология программной инженерии
Общая трудоемкость изучения дисциплины составляет 4 ЗЕТ (144 часов).

Цели и задачи дисциплины

Цель дисциплины: Изучение дисциплины обеспечивает прикладные научно-методические основы подготовки студента. Она способствует формированию у обучаемых представления о методах и процессах проектирования и реализации программных продуктов. Целью курса «Методология программной инженерии» является изучение современных инженерных принципов (методов) создания надежного, качественного программного обеспечения, удовлетворяющего предъявляемым к нему требованиям; формирование у студентов понимания необходимости применения данных принципов программной инженерии.

Задача изучения дисциплины состоит в том, чтобы обучающиеся овладели основами теоретических и практических знаний в области программной инженерии.

Основные дидактические единицы (разделы)

Жизненный цикл проекта, этапы разработки программных систем. Управление проектом, методологии разработки программных систем. Методы тестирования и верификации программных продуктов. 

В результате освоения дисциплины студент должен:

Знает методы оценки качества формализации поставленных задач в соответствии с требованиями технического задания

Умеет применять принципы командной работы
Умеет анализировать поставленную задачу и выбирать методы решения
Имеет навыки участия в управлении проектом на всех этапах жизненного цикла
Владеет навыками руководства членами команды для достижения поставленной цели
Владеет методами принятия управленческих решений


Виды учебной работы: лекции и практические занятия.

Изучение дисциплины заканчивается экзаменом.
