Аннотация дисциплины
Объектно-ориентированное программирование
Общая трудоемкость изучения дисциплины составляет 8 ЗЕТ (288 часов).

Цели и задачи дисциплины

Цель дисциплины: ознакомление студентов с методикой объектно-ориентированного программирования; формирование способностей осуществлять сертификацию проектов, проектировать базовые и прикладные информационные технологии и разрабатывать средства реализации информационных технологий. 

Задачи дисциплины: 

- Изучение основных концепций объектно-ориентированного программирования;

- Формирование представлений о стандартах качества программных продуктов;

- Приобретение навыков выполнять проектирование и разработку информационных технологий.

Основные дидактические единицы (разделы)

Методы объектно-ориентированного программирования. Объектно-ориентированное проектирование. 

В результате освоения дисциплины студент должен:

ОПК-6.1 Знать методы алгоритмизации, языки и технологии программирования, пригодные для практического применения в области информационных систем и технологий

ОПК-6.2 Уметь применять методы алгоритмизации, языки и технологии программирования при решении профессиональных задач в области информационных систем и технологий

ОПК-6.3 Иметь навыки программирования, отладки и тестирования прототипов программно-технических комплексов задач


Виды учебной работы: лекции, практические занятия и лабораторные работы.

Изучение дисциплины заканчивается экзаменом / зачетом.
