Аннотация дисциплины
Математические модели представления знаний
Общая трудоемкость изучения дисциплины составляет 4 ЗЕТ (144 часов).

Цели и задачи дисциплины

Цель дисциплины - раскрытие основных понятий и концепций теории информационных систем, основанных на математических моделях представления знаний.

Задачи дисциплины:

изучение теории моделирования  информационных процессов с использованием моделей представления знаний, идеологии построения архитектуры интеллектуальных информационных систем, математического аппарата их формализации, возможностей и путей использования математических моделей представления знаний при анализе и синтезе интеллектуальных информационных систем.

Основные дидактические единицы (разделы)

Основные понятия инженерии знаний. Логическая модель представления знаний. Сетевые модели   представления  знаний. Фреймовая модель представления знаний. Продукционные модели представления знаний. Представление неточных и нечетких знаний. Методы обработки знаний. Инструментальные средства  работы со знаниями. 

В результате освоения дисциплины студент должен:

ПК-3.1 Знать современные технологии разработки программного обеспечения
ПК-4.1 Знать основные методик проведения тестирования программного обеспечения

ПК-4.2 Уметь составлять план тестирования и контролировать его выполнение
ПК-3.2 Уметь распределять задания в группе разработчиков и осуществлять общее руководство

ПК-4.3 Иметь навыки работы с современными автоматизированными системами тестирования программного обеспечения
ПК-3.3 Иметь навыки разработки программных продуктов в группе и ведения контроля выполнения заданий


Виды учебной работы: лекции и лабораторные работы.

Изучение дисциплины заканчивается экзаменом.
