Аннотация дисциплины
Компьютерное и имитационное моделирование
Общая трудоемкость изучения дисциплины составляет 5 ЗЕТ (180 часов).

Цели и задачи дисциплины

Цель дисциплины: освоение основных понятий компьютерного и имитационного моделирования, инструментальных средств реализации моделей, а также применения вычислительных методов при моделировании сложных систем.

Задачи дисциплины: получение навыков построения компьютерных имитационных моделей систем, планирования имитационных экспериментов с моделями систем, оценки точности и достоверности результатов моделирования.

Основные дидактические единицы (разделы)

Принципы построения математических моделей систем. Принципы имитационного моделирования систем. 

В результате освоения дисциплины студент должен:

Знать основные принципы построения компьютерных и имитационных моделей объектов исследования
Уметь выполнять анализ, настройку, наладку исследуемой математической модели объекта исследования
Владеть навыками построения математических моделей объектов исследования на основе специализированного программного обеспечения


Виды учебной работы: лекции, практические занятия и лабораторные работы.

Изучение дисциплины заканчивается экзаменом.
