Аннотация дисциплины
Технологии программирования
Общая трудоемкость изучения дисциплины составляет 8 ЗЕТ (288 часов).

Цели и задачи дисциплины

Цель дисциплины: Обучение студентов методам проектирования программ, основам алгоритмизации и технологиям программирования на примере языка C++.

Задачи дисциплины:

В результате освоения курса «Технологии программирования» студенты должны иметь представление:

- О принципах создания программ на языках высокого уровня;

- О простых и сложных типах данных;

- Об алгоритмизации и основных способах представления алгоритмов;

- Об основных структурных элементах программы (циклы, условия, процедуры и функции);

- Об основных типах вычислительных процессов;

- Об особенностях создания программ на языке C++.



Основные дидактические единицы (разделы)

Принципы решения задач на ЭВМ. Методы проектирования базовых и прикладных ИТ. Представление алгоритмов обработки информации. Написание программ для ЭВМ. Основы С++. Механизмы ввода-вывода. Ветвления и циклы. Массивы, строки и указатели. Функции. Директивы препроцессора. Объектно-ориентированное программирование. Обработка исключительных ситуаций. Отладка программ. Методы тестирования. 

В результате освоения дисциплины студент должен:

ОПК-6.1 Демонстрирует знания алгоритмизации, языков и технологий программирования, пригодных для практического применения в области информационных систем и технологий
ОПК-3.2 Умеет применять знания приемов безопасной работы в сети Интернет при поиске информации, связанной с профессиональной деятельностью
ОПК-6.2 Умеет применять методы алгоритмизации, языки и технологии программирования при решении профессиональных задач в области информационных систем и технологий
ОПК-6.3 Владеет навыками программирования, отладки и тестирования прототипов программно-технических комплексов


Виды учебной работы: лекции и лабораторные работы.

Изучение дисциплины заканчивается экзаменом.
