Аннотация дисциплины
Разработка приложений для мобильных операционных систем
Общая трудоемкость изучения дисциплины составляет 6 ЗЕТ (216 часов).

Цели и задачи дисциплины

Цель дисциплины: Основной целью изучения дисциплины изучение технологии разработки программного обеспечения для мобильных устройств с операционными системами на различных платформах, основ управления качеством и стандартизации разработки программных средств, формирование навыков использования современных технологий программирования.

В процессе изучения дисциплины решаются следующие задачи:

– программирование приложений, создание прототипа информационной системы,

документирование проектов информационной системы на стадиях жизненного цикла,

использование функциональных и технологических стандартов;

– сбор детальной информации для формализации предметной области проекта и

требований пользователей заказчика;

– участие в техническом и рабочем проектировании компонентов информационных

систем в соответствии со спецификой профиля подготовки.

Основные дидактические единицы (разделы)

Обзор мобильных платформ. Изучение платформы Google Android. Изучение языка программирования Kotlin и Android Studio. 

В результате освоения дисциплины студент должен:

ПК-7.1 Знает алгоритмы работы c компонентами в операционной системе Android.

Знает принципы разработки программного обеспечения под операционную систему Android

ПК-7.1 Умеет правильно строить логику проекта под операционную систему Android. 

Умеет устанавливать и настраивать профессиональное программное обеспечение под программирование на Android

ПК-7.1 Владеет навыками обеспечивать контроль версий разработанного программного обеспечения для операционной системы Android. 

Владеет навыками навыками разработки алгоритмов работы программного обеспечения и составления программ для мобильных устройств




Виды учебной работы: лекции, практические занятия и лабораторные работы.

Изучение дисциплины заканчивается зачетом с оценкой.
