Аннотация дисциплины
Архитектура и шаблоны проектирования
Общая трудоемкость изучения дисциплины составляет 7 ЗЕТ (252 часов).

Цели и задачи дисциплины

Целью освоения дисциплины является формирование у магистрантов системного понимания принципов, шаблонов и стилей архитектурного проектирования программного обеспечения, а также практических навыков применения современных методов разработки масштабируемых, гибких и поддерживаемых систем. Задачи дисциплины включают: изучение принципов SOLID и способов создания абстракций, устойчивых к изменениям требований; освоение стратегий инверсии управления (IoC) и разрешения зависимостей; приобретение умений применять шаблоны «Адаптер», «Мост», «Итератор», «Цепочка обязанностей», «Интерпретатор» и расширяемую фабрику; формирование компетенций в области Domain-Driven Design, интеграции программных решений через системы обмена сообщениями, а также в анализе проблем вертикального масштабирования и проектировании микросервисной архитектуры.

Основные дидактические единицы (разделы)

Принципы проектирования и шаблоны. Архитектура, интеграция и масштабирование. 

В результате освоения дисциплины студент должен:

основные критерии оценки эффективности архитектурных решений применительно к задачам обработки и передачи информации
современные методы научного исследования в области ПО
лучшие практики применения SOLID, шаблонов проектирования и архитектурных стилей
формулировать архитектурные задачи и обосновывать выбор способа их решения с учётом специфики научных исследований
применять методы эмпирического исследования для проверки гипотез о применимости шаблонов проектирования и архитектурных стилей
выбирать и адаптировать подходящие архитектурные шаблоны и стили для решения конкретных задач проектирования с учётом контекста
методами сравнительного анализа альтернативных архитектурных вариантов для выбора оптимального подхода в научно-исследовательских проектах
навыками планирования и проведения научных экспериментов с архитектурой ПО
навыками интеграции принципов SOLID, расширяемой фабрики, стратегий разрешения зависимостей и Domain-Driven Design в промышленную архитектуру приложений


Виды учебной работы: лекции, практические занятия и лабораторные работы.

Изучение дисциплины заканчивается экзаменом.
