Аннотация дисциплины
Теория вычислительных процессов
Общая трудоемкость изучения дисциплины составляет 4 ЗЕТ (144 часов).

Цели и задачи дисциплины

Цель дисциплины - приобретение обучаемым фундаментальных знаний в области теории вычислительных процессов и структур и выработка практических навыков применения этих знаний. 

Основные дидактические единицы (разделы)

Теория схем программ. Модели вычислительных процессов. Сети Петри. 

В результате освоения дисциплины студент должен:

Знает методы и программные интерфейсы взаимодействия с внешними программными компонентами

Умеет использовать методы взаимодействия программного обеспечения с внешними программными компонентами
Умеет использовать инструментальные средства анализа  данных
Владеет техническими приемами организации взаимодействия программного обеспечения с внешними программными компонентами


Виды учебной работы: лекции, практические занятия и лабораторные работы.

Изучение дисциплины заканчивается экзаменом.
