Аннотация дисциплины
Технологии платформы Java
Общая трудоемкость изучения дисциплины составляет 4 ЗЕТ (144 часов).

Цели и задачи дисциплины

Целью дисциплины является формирование у студентов углублённых знаний и практических навыков работы с современными технологиями платформы Java, включая низкоуровневую оптимизацию и инструментарий JVM (байт‑код, сборщики мусора), многопоточное и параллельное программирование (модель памяти JMM, виртуальные потоки, потокобезопасные коллекции, Executors), а также асинхронные и реактивные подходы (Netty, Spring WebFlux). Задачи дисциплины — научить студентов анализировать производительность кода, проектировать масштабируемые и отказоустойчивые системы с эффективным управлением ресурсами, а также применять современные парадигмы для создания высоконагруженных веб‑приложений.

Основные дидактические единицы (разделы)

JVM и инструменты производительности. Многопоточность и параллелизм. Реактивное и асинхронное программирование. 

В результате освоения дисциплины студент должен:

Принципы работы асинхронных и реактивных API для интеграции с внешними системами
Механизмы многопоточного и многопроцессного взаимодействия
Разрабатывать клиент-серверные приложения с использованием неблокирующего ввода-вывода
Настраивать пулы потоков и обрабатывать асинхронные вызовы внешних компонентов через реактивные стримы
Инструментами для тестирования производительности и отладки взаимодействия с внешними компонентами
Техниками реализации кастомных протоколов обмена данными с помощью Netty и байт-код инструментации


Виды учебной работы: лекции и лабораторные работы.

Изучение дисциплины заканчивается зачетом с оценкой.
