Аннотация дисциплины
Архитектура микропроцессорных устройств
Общая трудоемкость изучения дисциплины составляет 5 ЗЕТ (180 часов).

Цели и задачи дисциплины

Цель дисциплины: - формирование системного базового представления, получение первичных знаний, умений и навыков студентов по основам архитектуры микропроцессорных устройств;

- изучение принципов построения, функциональных возможностей и архитектурных решений современных микропроцессорных систем (МПС), микроконтроллеров (МК) и персональных ЭВМ. 

Основными задачами изучения дисциплины «Архитектура МПУ» студентами являются:

- изучение архитектуры микропроцессорных систем и микроконтроллеров; 

- изучение основ аппаратной и программной организации микропроцессорных систем; 

- освоение технологии написания и отладки прикладных программ для МПС;



Основные дидактические единицы (разделы)

Структура микропроцессора. Система адресации. Принципы организации памяти. Режимы работы микропроцессоров. Структура микропроцессорной системы. Архитектура универсальных микропроцессоров. Однокристалльные микроконтроллеры и процессоры цифровой обработки сигналов. 

В результате освоения дисциплины студент должен:

- Знать основные виды архитектуры микропроцессорных устройств
- Знать основные способы адресации в микропроцессорных устройствах

- Уметь реализовывать простейшие алгоритмы на ассемблере
- Уметь писать простейшие программы на ассемблере


Виды учебной работы: лекции, практические занятия и лабораторные работы.

Изучение дисциплины заканчивается экзаменом.
