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1. ПАСПОРТ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

 

Архитектура аппаратных средств 
 

1.1. Область применения рабочей программы 
Рабочая программа учебной дисциплины является частью программы подготовки 

специалистов среднего звена в соответствии с ФГОС по специальности 09.02.07 

Информационные системы и программирование . 

Рабочая программа учебной дисциплины может быть использована в дополнительном 

профессиональном образовании, для получения дополнительных компетенций, умений и 

знаний, необходимых для обеспечения конкурентоспособности выпускника на рынке труда и 

продолжения образования по специальности. 

 

1.2. Место учебной дисциплины в структуре программы подготовки специалистов 

среднего звена: 
Дисциплина ОП.02 Архитектура аппаратных средств является общепрофессиональной 

дисциплиной 

Учебная дисциплина «Архитектура аппаратных средств» принадлежит к 

общепрофессиональному циклу.  

 

1.3. Цели и задачи учебной дисциплины - требования к результатам освоения 

учебной дисциплины: 
Цель дисциплины - формирование у студентов  знаний и представлений о 

возможностях и принципах функционирования компьютерных систем;  

- обучение студентов принципам устройства, логике работы и принципам 

взаимодействия между собой составляющих компьютера;  

- развитие профессиональных навыков сборки, эксплуатации и профилактики 

персонального компьютера, а так же диагностики неполадок;  

- формирование профессиональных компетенций в области поддержки и 

сопровождения функционирования информационных систем 

 

В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен уметь: 

- определять оптимальную конфигурацию оборудования и характеристики устройств 

для конкретных задач (ПК 4.1., ПК 4.2.); 

- идентифицировать основные узлы персонального компьютера, разъемы для 

подключения внешних устройств (ПК 4.1., ПК 4.2.); 

- пользоваться основными видами современной вычислительной техники, 

периферийных и мобильных устройств и других технических средств (ПК 4.1., ПК 4.2.). 

 

В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен знать: 

- Принципы работы основных логических блоков системы (ПК 4.1., ПК 4.2.); 

- Построение цифровых вычислительных систем и их архитектурные особенности (ПК 

4.1., ПК 4.2.); 

- Периферийные устройства вычислительной техники (ПК 4.1., ПК 4.2.). 

 

В результате освоения дисциплины обучающийся должен владеть следующими 

общими (ОК) и профессиональными (ПК) компетенциями: 

- ПК 4.1. Осуществлять инсталляцию, настройку и обслуживание программного 

обеспечения компьютерных систем.; 

- ПК 4.2. Осуществлять измерения эксплуатационных характеристик программного 

обеспечения компьютерных систем.; 

 

1.4. Количество часов на освоение программы учебной дисциплины: 
Максимальной учебной нагрузки обучающегося 44 часа, в том числе: 



обязательной аудиторной нагрузки обучающегося 34 часа; 

самостоятельной нагрузки обучающегося 10 часов. 

 

  



2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

 

2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы 
 

Вид учебной работы Объем часов 

 3 семестр 

Максимальная учебная нагрузка (всего) 44 

Обязательная аудиторная учебная нагрузка 

(всего) 

34 

В том числе:  

лекционные занятия 16 

практические занятия 18 

лабораторные работы  

контрольные работы  

курсовая работа  

Самостоятельная работа обучающегося (всего) 10 

Итоговая аттестация в форме Экзамен 

 

2.2. Тематический план и содержание учебной дисциплины 
 

Наименование разделов 

и тем 

Содержание учебного материала, лабораторные 

работы и практические занятия, 

самостоятельная работа обучающихся 

Объем 

часов  

Уровень 

освоения 

1 2 3 4 

 3 семестр   

Раздел 1 Вычислительные приборы и устройства.  

Алгоритмы и вычисления. 

  

Тема 1.1 Принципы 

работы и 

классификация ЭВМ 

Содержание учебного материала   

Лекционные занятия. История развития 

вычислительных устройств и приборов. 

Классификация ЭВМ.  

1 2 

Практические занятия. Основные понятия и 

характеристики архитектуры ЭВМ.  

2 2 

Самостоятельная работа обучающихся. 

Подготовка реферата на тему: 

Последовательностные логические устройства.  

4 3 

Тема 1.2 Принципы 

организации ЭВМ. 

Основные классы 

современных ЭВМ 

Содержание учебного материала   

Лекционные занятия. Базовые представления об 

архитектуре ЭВМ. Принципы (архитектура) фон 

Неймана. Принцип открытой архитектуры. 

Магистрально-модульный принцип организации 

ЭВМ.  

2 1 

Самостоятельная работа обучающихся. 

Подготовка реферата на тему: Информация и 

технические средства её обработки.  

3 3 

Тема 1.3 Логические 

основы ЭВМ, элементы 

и узлы 

Содержание учебного материала   

Лекционные занятия. Форматы хранения чисел 

в ВМ. Алгебраическое представление двоичных 

чисел: прямой, обратный и дополнительные 

коды. Операции с числами в прямом двоичном  

и шестнадцатеричном кодах. Схемные 

2 1 



логические элементы: регистры, триггеры, 

сумматоры, мультиплексор, демультиплексор, 

шифратор, дешифратор, компаратор. Принципы 

работы, таблица истинности, логические 

выражения, схема.  

Практические занятия. Логические схемы 

элементов компьютера.  

2 2 

Тема 1.4 

Классификация и 

типовая структура 

микропроцессоров 

Содержание учебного материала   

Лекционные занятия. Организация работы и 

функционирование процессора. Архитектура 

МП и системы команд.  Микропроцессоры типа 

CISC, RISC. Устройство управления, 

арифметико-логическое устройство, 

микропроцессорная память: назначение, 

упрощенные функциональные схемы. Системы 

команд процессора. Регистры процессора: 

сущность, назначение, типы.  

4 1 

Практические занятия. Функциональная 

структура процессора. Программно-доступные  

регистры микропроцессора 8086, их назначение 

и функциональные возможности. Регистровая 

структура универсального микропроцессора. 

Аппаратные средства защиты информации в 

микропроцессоре.  

10 2 

Тема 1.5 Основные 

блоки ЭВМ, их 

назначение и 

функциональные 

характеристики 

Содержание учебного материала   

Лекционные занятия. Характеристика основных 

блоков ЭВМ и их назначение. Взаимосвязь 

аппаратных и программных средств ЭВМ. 

Внешние устройства компьютера.  

3 1 

Самостоятельная работа обучающихся. 

Подготовка реферата на тему: Основные 

функциональные блоки современных 

материнских плат.  

3 3 

Раздел 3 Персональные компьютеры   

Тема 3.1 Организация 

работы памяти 

компьютера 

Содержание учебного материала   

Лекционные занятия. Принципы хранения 

информации. Виды памяти в технических 

средствах информатизации. Адресное 

пространство памяти компьютера.  

2 1 

Практические занятия. Адресные регистровые 

запоминающие устройства (РЗУ) с 

произвольным доступом. Иерархическая 

организация памяти компьютера.  

4 2 

Раздел 4 Вычислительные системы   

Тема 4.1 Архитектура 

вычислительных систем 

Содержание учебного материала   

Лекционные занятия. Суперкомпьютеры и 

Кластеры. Классификация архитектур 

вычислительных систем: классическая 

архитектура, классификация Флинна.  

2 1 

Всего:  44  

 



Для характеристики уровня освоения учебного материала используются следующие 

обозначения: 

1. - ознакомительный (узнавание новых объектов, свойств); 

2. - репродуктивный (выполнение деятельности по образцу, инструкции или под 

руководством); 

3. - продуктивный (планирование и самостоятельное выполнение деятельности, 

решение проблемных задач). 

  



3. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

 

3.1. Требования к минимальному материально – техническому обеспечению 
Лаборатория программного обеспечения и сопровождения компьютерных систем  

Сервер «Ай Тек» на базе 2 процессоров Intel Xeon; 12 шт. компьютеров Intel Core i5-

10400 2,9 GHz/ 8Gb DDR-4/ SSD-480 Gb/ Hiper 21,5’;  интерактивная доска SMART Boaerd 480 

со встроенным проектором V25; маршрутизатор Gigabit Switch TEG-S16S. Маркерная доска. 

Доступ к сети Интернет.      

 

Кабинет стандартизации и сертификации  

Ноутбук ASUS A75n 17,1; доступ к сети Интернет; Проектор Acer X127H DLP; экран 

проекционный настенный DA-LITE 170*210мм. Комплект учебно-наглядных пособий.     

 

Программное обеспечение: 

Adobe Acrobat Reader DC (Общие условия использования продуктов Adobe) 

 

3.2. Информационное обеспечение обучения 
Перечень рекомендуемых учебных изданий, интернет – ресурсов, дополнительной 

литературы. 

 

Основные источники: 

1. Гуров, В. В. Архитектура и организация ЭВМ : учебное пособие для СПО / В. В. 

Гуров, В. О. Чуканов. — Саратов : Профобразование, 2019. — 184 c. ISBN 978-5-

4488-0363-5. . http://www.iprbookshop.ru/86191.html  

2. Гагарина, Л. Г. Архитектура вычислительных систем и Ассемблер с приложением 

методических указаний к лабораторным работам : учебное пособие / Л. Г. Гагарина, 

А. И. Кононова. — Москва : СОЛОН-Пресс, 2019. — 368 c. . 

http://www.iprbookshop.ru/94943.html  

3.  Гребенников, В. Ф. Архитектура средств вычислительной техники. Общие 

сведения об ЭВМ. Процессоры и устройства управления : учебное пособие / В. Ф. 

Гребенников, В. А. Овчеренко. — Новосибирск : Новосибирский государственный 

технический университет, 2019. — 76 c. — ISBN 978-5-7782-4003-2.. 

http://www.iprbookshop.ru/98695.html  

 

Дополнительные источники: 

1. Кукарцев, В. В. Проектирование и архитектура информационных систем : учебник / 

В. В. Кукарцев, Р. Ю. Царев, О. А. Антамошкин. — Красноярск : Сибирский 

федеральный университет, 2019. — 192 c. — ISBN 978-5-7638-3620-2. . 

http://www.iprbookshop.ru/100091.html     

2. Пьявченко, А. О. Архитектура, основы программирования и применения AVR-

микроконтроллеров и ARM-микросистем. Ч.1 : учебное пособие / А. О. Пьявченко, 

В. А. Переверзев. — Ростов-на-Дону, Таганрог : Издательство Южного 

федерального университета, 2019. — 374 c. — ISBN 978-5-9275-3429-6, 978-5-9275-

3430-2. http://www.iprbookshop.ru/100172.html  

 

Интернет-ресурсы: 

1. Электронная библиотека ВлГУ - http://e.lib.vlsu.ru/ 

2. электронная библиотечная система &quot;BOOK.ru&quot; (http://book.ru/) 

3. электронная библиотечная системы &quot;IPRBooks&quot; 

(http://www.iprbookshop.ru/) 

4. электронная библиотечная система &quot;iBooks.ru&quot; (http://www.ibooks.ru/) 

5. Базы данных, Интернет-ресурсы, информационно-справочные и поисковые 

6. Сайт: http://www.ixbtcorn/ 

7. Сайт: http://3dnews.ru/ 



8. Сайт: hup://www.hardasoft.ru 

  



4. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

 

Результаты обучения (освоенные умения, 

усвоенные знания) 

Формы и методы контроля и оценки 

результатов обучения 

 определять оптимальную конфигурацию 

оборудования и характеристики устройств для 

конкретных задач 

Индивидуальный контроль  при 

выполнении и защите практических 

работ и заданий по самостоятельной 

работе 

идентифицировать основные узлы персонального 

компьютера, разъемы для подключения внешних 

устройств 

Индивидуальный контроль  при 

выполнении и защите практических 

работ и заданий по самостоятельной 

работе 

пользоваться основными видами современной 

вычислительной техники, периферийных и 

мобильных устройств и других технических 

средств 

Индивидуальный контроль  при 

выполнении и защите практических 

работ и заданий по самостоятельной 

работе 

Принципы работы основных логических блоков 

системы 

Индивидуальный контроль  при 

выполнении и защите практических 

работ и заданий по самостоятельной 

работе 

Построение цифровых вычислительных систем и 

их архитектурные особенности 

Индивидуальный контроль  при 

выполнении и защите практических 

работ и заданий по самостоятельной 

работе 

Периферийные устройства вычислительной 

техники 

Индивидуальный контроль  при 

выполнении и защите практических 

работ и заданий по самостоятельной 

работе 

 



Приложение 

Фонд оценочных материалов (средств) по дисциплине 
Архитектура аппаратных средств 

 

1. Оценочные материалы для проведения текущего контроля успеваемости 

по дисциплине 

Контроль и оценка результатов освоения дисциплины осуществляется преподавателем 

в процессе проведения практических занятий и лабораторных работ, тестирования, а также 

выполнения обучающимися индивидуальных заданий. 

 

 

 

 

Общее распределение баллов текущего контроля по видам учебных работ для студентов 
 

Рейтинг-контроль 1 Защищённые отчеты по 

практическим работам, 

выполненные практические 

задания  

10 

Рейтинг-контроль 2 Защищённые отчеты по 

практическим работам, 

выполненные практические 

задания  

20 

Рейтинг-контроль 3 Защищённые отчеты по  

практическим  работам, 

выполненные практические 

задания  

20 

Посещение занятий студентом   

Дополнительные баллы 

(бонусы) 

Устный опрос по темам 

лекционных занятий 

10 

Выполнение семестрового 

плана самостоятельной 

работы 

Устный опрос по темам 

подготовленных рефератов 

15 

 

2. Промежуточная аттестация по дисциплине 

Перечень вопросов к экзамену / зачету / зачету с оценкой. 

Перечень практических задач / заданий к экзамену / зачету / зачету с оценкой (при 

наличии) 
 

В результате освоения учебной дисциплины Архитектура компьютерных систем 

обучающийся должен обладать предусмотренными ФГОС по профессии НПО / специальности 

СПО 09.02.03 Программирование в компьютерных системах , квалификация – техник-

программист следующими умениями, знаниями, которые формируют профессиональную 

компетенцию, и общими компетенциями: 

 

 

У1.Получать информацию о параметрах аппаратных средств компьютера; 

 

У2.Подключать дополнительное оборудование и настраивать связь между элементами 

компьютера; 

 

У3. Производить инсталляцию и настройку программного обеспечения компьютерных 

систем. 



 

З1. Базовые понятия и основные принципы построения архитектур вычислительных 

систем; 

 

З2. Типы вычислительных систем и их архитектурные особенности; 

 

З3. Организацию и принцип работы основных логических блоков компьютерных 

систем; 

 

З4. Процессы обработки информации на всех уровнях компьютерных архитектур; 

 

З5. Основные компоненты программного обеспечения компьютерных систем; 

 

З6. Основные принципы управления ресурсами и организации доступа к этим ресурсам. 

 

Формой аттестации по учебной дисциплине является экзамен. 

 

 Результаты освоения учебной дисциплины, подлежащие проверке 

 

 В результате аттестации по учебной дисциплине осуществляется комплексная 

проверка следующих умений и знаний, а также динамика формирования общих компетенций: 

Форма контроля и оценивания 

 

Уметь: 

 

У1. Получать информацию о параметрах аппаратных средств компьютера; 

 

ОК 1-7 

 

Мотивированное обоснование выбора и применения методов и способов решения 

профессиональных задач. Точность, правильность и полнота выполнения профессиональных 

задач. 

 

Опрос фронтальный, индивидуальный. 

 

Тестовое задание. 

 

Самостоятельная работа. 

 

У2.Подключать дополнительное оборудование и настраивать связь между элементами 

компьютерной системы; 

 

ОК 1-7 

 

Демонстрация способности принимать решения в стандартных и нестандартных 

ситуациях и нести за них ответственность. Использование специализированных программных 

средств отладки программных модулей. 

 

Опрос фронтальный, индивидуальный. 

 

Тестовое задание. 

 

Самостоятельная работа. 

 



У3. Управлять учетными записями, настраивать параметры рабочей среды 

пользователя; 

 

ОК 1-7 

 

Обоснованность выбора информационных источников для решения профессиональных 

задач. Оперативность поиска и использования необходимой информации для качественного 

выполнения профессиональных задач, профессионального и личностного развития. 

 

Опрос фронтальный, индивидуальный. 

 

Тестовое задание. 

 

Самостоятельная работа. 

 

Знать: 

 

З1. Базовые понятия и основные принципы построения архитектур вычислительных 

систем; 

 

Выполнять конфигурирование аппаратных устройств; управлять учетными записями, 

настраивать параметры рабочей среды пользователя; - управлять дисками и файловыми 

системами 

 

Практические занятия 

 

Устный опрос 

 

Творческие работы (подготовка презентаций по тематике самостоятельной работы) 

 

З2. Типы вычислительных систем и их архитектурные особенности; 

 

Использование специализированных программных средств отладки программных 

модулей. 

 

Разработка компонент программных модулей с использованием современных 

инструментальных средств и технологий. 

 

Практические занятия 

 

Устный опрос 

 

Творческие работы (подготовка презентаций по тематике самостоятельной работы) 

 

З3. Организацию и принцип работы основных логических блоков компьютерных 

систем; 

 

Тестирование и отладка программного средства. Использования инструментальных 

средств на этапе отладки программного продукта. Сопровождение программного обеспечения 

компьютерных систем 

 

Практические занятия 

 

Устный опрос 



 

Творческие работы (подготовка презентаций по тематике самостоятельной работы) 

 

Процессы обработки информации на всех уровнях компьютерных архитектур; 

 

Выполнять конфигурирование аппаратных устройств; управлять учетными записями, 

настраивать параметры рабочей среды пользователя; - управлять дисками и файловыми 

системами 

 

Практические занятия 

 

Устный опрос 

 

Творческие работы (подготовка презентаций по тематике самостоятельной работы) 

 

Основные компоненты программного обеспечения компьютерных систем; 

 

Использование специализированных программных средств отладки программных 

модулей. 

 

Разработка компонент программных модулей с использованием современных 

инструментальных средств и технологий. 

 

Практические занятия 

 

Устный опрос 

 

Творческие работы (подготовка презентаций по тематике самостоятельной работы) 

 

 

 

 

 

 

Методические материалы, характеризующих процедуры оценивания 
 

Выполняется проверка уровня выполнения индивидуальных заданий в рамках 

практических  работ. 

   Для оценки уровня теоретических и практических знаний используется контрольный 

устный или письменный опрос студентов по тематике предшествующих лекционных  и 

практических занятий, выполняются и защищаются в форме устного опроса и наглядной 

демонстрации лабораторные работы. Итоговым средством оценки уровня знаний по курсу 

является  Экзамен, который проводится  в устной форме (в форме собеседования) на 

основании перечня контрольных вопросов и практических заданий по данной дисциплине.  

Самостоятельная работа включает подготовку к  практическим  занятиям, к рейтинг- 

контрольным работам. 

 

 

 



Максимальная сумма баллов, набираемая студентом по дисциплине равна 100. 

 

Оценка 

в 

баллах 

Оценка по шкале Обоснование Уровень 

сформированности 

компетенций 

Более 

80 

«Отлично» Содержание курса освоено 

полностью, без пробелов, 

необходимые практические навыки 

работы с освоенным материалом 

сформированы, все 

предусмотренные программой 

обучения учебные задания 

выполнены, качество их выполнения 

оценено числом баллов, близким к 

максимальному 

Высокий уровень 

66-80 «Хорошо» Содержание курса освоено 

полностью, без пробелов, некоторые 

практические навыки работы с 

освоенным материалом 

сформированы недостаточно, все 

предусмотренные программой 

обучения учебные задания 

выполнены, качество выполнения ни 

одного из них не оценено 

минимальным числом баллов, 

некоторые виды заданий выполнены 

с ошибками 

Продвинутый 

уровень 

50-65 «Удовлетворительно» Содержание курса освоено 

частично, но пробелы не носят 

существенного характера, 

необходимые практические навыки 

работы с освоенным материалом в 

основном сформированы, 

большинство предусмотренных 

программой обучения учебных 

заданий выполнено, некоторые из 

выполненных заданий, возможно, 

содержат ошибки 

Пороговый уровень 

Менее 

50 

«Неудовлетворительно» Содержание курса не освоено, 

необходимые практические навыки 

работы не сформированы, 

выполненные учебные задания 

содержат грубые ошибки 

Компетенции не 

сформированы 

 

3. Задания в тестовой форме по дисциплине 

Примеры заданий: 

Адрес памяти, выдаваемый на шину адреса микропроцессора, называется 

1. физическим 

2. сегментным 

3. эффективным 

4. нет правильного ответа 

 

 
 



Разрядность физического адреса памяти в реальном режиме работы микропроцессора равна 

1. 20 

2. 16 

3. 32 

4. нет правильного ответа 

Совокупность бистабильных устройств, предназначенная для хранения информации и 

быстрого доступа к ней, называется 

1. регистром 

2. портом 

3. периферийным устройством 

4. микросхемой 

Временное переключение микропроцессора на выполнение другой программы с 

последующим возвратом к прерванной программе называется 

1. прерыванием 

2. запросом на прерывание 

3. сбоем в работе операционной системы 

4. нет правильного ответа 

Триггер —это  

а) устройство, осуществляющее счет числа входных импульсов;  

б) устройство, осуществляющее операцию суммирования;  

в) устройство, имеющее два устойчивых состояния равновесия.  
 

В сумматоре, при сложении двух чисел в каждом разряде складываются:  

а) 2цифры;  

б) 3 цифры;  

      в) 4 цифры.  
 

 Прямой код положительного числа равен  

а) самому коду;  

б) обратному коду этого числа;  

в) обратному коду этого числа к младшему разряду которого прибавляется единица.  
 

 Счетчик — это  

а) устройство, осуществляющее счет числа входных импульсов;  

б) устройство, осуществляющее операцию суммирования;  

в) устройство, имеющее два устойчивых состояния равновесия.  
 

Процессор – это: 

а) устройство, предназначенное для записи, хранения и выдачи информации, 

представленной в виде цифрового кода;  

б) устройство, которое выполняет арифметические и логические операции, заданные 

программой преобразования информации;  

в) устройство, предназначенное для временного хранения информации.  
 

      Кэш-память это: 

а) память, предназначенная для временного хранения данных при обмене ими между 

различными устройствами или программами; 

б) физическое устройство или среда для хранения данных;  

в) память с большей скоростью доступа, предназначенная для ускорения обращения к 

данным.  
 

 

 

 

 

https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%94%D0%B0%D0%BD%D0%BD%D1%8B%D0%B5_(%D0%B2%D1%8B%D1%87%D0%B8%D1%81%D0%BB%D0%B8%D1%82%D0%B5%D0%BB%D1%8C%D0%BD%D0%B0%D1%8F_%D1%82%D0%B5%D1%85%D0%BD%D0%B8%D0%BA%D0%B0)


 Параллельный регистр - это регистр, в котором  

    а) передаются (принимаются) все разряды двоичного слова; 

б) передается (принимается) только один разряд;  

       в) слово разбивается на слоги, разряды которого передаются параллельно, а сами слоги 

последовательно во времени.  
 

 Интерфейс это:  

а) устройство для сопряжения других устройств;  

б) совокупность унифицированных технических и программных средств, используемых 

для соединения устройств;  

в) устройство, предназначенное для хранения информации, расположенной в процессоре и 

для соединения процессоров.  
 

 Чипсет это:  

а) набор микросхем, спроектированных для совместной работы с целью выполнения 

набора каких-либо функций; 

б) набор инструментов, используемых для соединения устройств;  

в) устройство, расположенное в процессоре для подключения периферийных устройств.  

 

Оценка рассчитывается как процент правильно выполненных тестовых заданий из их 

общего числа. 

https://ru.wikipedia.org/wiki/%D0%98%D0%BD%D1%82%D0%B5%D0%B3%D1%80%D0%B0%D0%BB%D1%8C%D0%BD%D0%B0%D1%8F_%D1%81%D1%85%D0%B5%D0%BC%D0%B0

